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ЧтоЧто такоетакое SVG?SVG?

SVG (Scalable Vector Graphics) – язык
разметки масштабируемой векторной
графики, предназначен для описания
двумерной векторной и смешанной
векторно/растровой графики в
формате XML.
SVG‐контент может быть статическим, 
динамическим, интерактивным и
анимированным— он очень гибок.



АктуальностьАктуальность

SVG даёт возможность работать с
различными видами анимации и
интерактивными приложениями, 
каждый элемент которых создан с
помощью тэгов, текст в таких
приложениях является текстом, а не
картинкой,  что очень удобно для
редактирования.



ЦельЦель работыработы

Исследовать возможности языка SVG
для создания вэб‐интерфейсов, 
выявить его достоинства и
недостатки, найти наилучшую область
применения.



ПоставленныеПоставленные задачизадачи
Изучить возможности SVG для
построения вэб‐интерфейсов;
Исследовать удобство и легкость
использования SVG;
Средства автоматизации работы с
SVG;
Сравнить SVG vs Flash;
Сравнить SVG vs Canvas;
Поддержка стандарта современными
браузерами.



ПримерПример SVG SVG кодакода
<?xml version="1.0" encoding="utf-
8"?> <!DOCTYPE svg PUBLIC "-
//W3C//DTD SVG 1.1//EN" 
"http://www.w3.org/Graphics/SVG/1
.1/DTD/svg11.dtd"> 
<svg width="200" height="100" 
xmlns="http://www.w3.org/2000/svg
" version="1.1"> 
<rect x="50" y="40" width="100" 
height="30" fill="blue"/> </svg>



ПрямоугольникПрямоугольник SVGSVG



СтатическийСтатический интерфейсинтерфейс нана SVGSVG



НасколькоНасколько SVGSVG простпрост ии удобенудобен??

SVG достаточно прост и удобен при
использовании для создания
изображений и анимаций.
SVG неудобен для работы с текстом;
SVG неудобен для построения
статических веб‐интерфейсов, 
целесообразней использовать для
динамических.



СредстваСредства автоматизацииавтоматизации SVGSVG
1. Inkscape (Инкскейп) — векторный

графический редактор;
2. sK1 — редактор для работы с векторной

графикой;
3. Adobe Illustrator — векторный

графический редактор;
4. Adobe GoLive — HTML-редактор от Adobe 

System;
5. CorelDRAW — векторный графический

редактор.



ГдеГде использоватьиспользовать SVG?SVG?

SVG можно использовать везде, где используется GIF, JPEG 
или PNG. Используя SVG, предоставляется инструкция по
отрисовке, а не растр.



РазмерРазмер файлафайла

GIF – 1853 байта
SVG – 554 байта
JPEG – 6108 байт
PNG – 2709 байт

GIF – 52304 байта
SVG – 97449 байта
JPEG – 72225 байт
PNG – 49594 байт



SVG Human SkeletonSVG Human Skeleton



ВозможностиВозможности SVGSVG нана примерепримере



ВыводыВыводы

SVG очень перспективный язык
разметки масштабируемой векторной
графики. Он имеет множество
преимуществ над другими языками, 
прост и удобен для выполнения
множества различных задач. Однако, 
его слабая популяризация не дает
возможности разработчикам работать
с ним в полной мере.



Спасибо за внимание!
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